


Kísérletek

 Két pénzérme ütköztetése.

 Három pénzérme (egyet leszorítunk, stb.)

 Öt pénzérmének ütköztetünk egyet.

 Négy pénzérmének ütköztetünk kettőt.



Kísérlet



Kísérlet
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Newton's cradle - 3D Studio Max simulation

https://www.youtube.com/watch?v=5dutXZTpPoA



A testek mozgásállapot-változása 

A testek helye, helyzete változik, 
tehát a testek mozognak, 
sebességük különböző.



Sebesség

A sebességgel azt 
jellemezzük, hogy milyen 
gyorsan mozog egy test. 



Sebesség
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Sebesség

Annak a testnek nagyobb a sebessége, amely:

 ugyanakkora utat rövidebb idő alatt tesz meg, 
vagy

 ugyanannyi idő alatt hosszabb utat jár végig. 



Amikor egy test sebessége nő, akkor gyorsul, amikor 
csökken, akkor lassul.



Amikor kanyarodik, akkor a mozgás iránya 
változik meg.



Mozgásállapot-változás

Ha megváltozott a test sebességének 
nagysága vagy mozgásának iránya, 
akkor azt mondjuk, megváltozott a 

test mozgásállapota.







https://www.youtube.com/watch?v=AIno5n3TYmY



Erőhatás

Egy test mozgásállapota csak egy 
másik, vele érintkező test hatására 

változhat meg.

A mozgásállapot-változást okozó 
hatást erőhatásnak nevezzük.



Mozgásállapot- változás mindig 

csak valamilyen erő hatására 

következhet be.





Mechanikai kölcsönhatások

A mozgásállapot-változással járó 
kölcsönhatásokat mechanikai 

kölcsönhatásoknak szokás 
nevezni.





Mechanikai kölcsönhatások (1981)

https://www.youtube.com/watch?v=HT8tSKvwH20

https://www.youtube.com/watch?v=HT8tSKvwH20

